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Wymagania
Konkurs dla kandydatów na autorów zadań egzaminacyjnych 
Do egzaminu maturalnego z języka polskiego

Ułożenie 3 zadań wraz z obudową do podanego fragmentu tekstu źródłowego. 

Wymagania wobec tekstu źródłowego
Zgodne z wymaganiami dotyczącymi tekstów źródłowych



Formatka do zadań

Tekst źródłowy
	
Marcin Bójko

Sztuka sztucznej inteligencji

Z komputerami nie mamy się co mierzyć w mnóstwie dziedzin, np. w prędkości obliczeń. Pozostaną tu niezastąpione. […] Ale wciąż w mnóstwie innych dziedzin są bezradne wobec naszych możliwości. Należy do nich efektywne przetwarzanie obrazu i dźwięku […]. Tyle że krąg tych dziedzin się kurczy. A twórcy komputerów atakują kolejne bastiony ludzkości. […]
Teraz naukowcy […] chcą pójść krok dalej. I sprawdzić, czy komputery są w stanie komponować muzykę, która podobać się będzie ludziom. […] Całość nosi nazwę Magenta i, co najważniejsze, jest projektem typu Open Source. To znaczy takim, gdzie wyniki pracy są dostępne dla wszystkich i za darmo.
Google przoduje w projektach, w których sztuczna inteligencja ma zastępować ludzi. Od wielu lat trwają prace nad autonomicznymi pojazdami, które będą w stanie bezpiecznie poruszać się po drogach. Auta Google bez kierowców, na razie w ramach eksperymentu, jeżdżą już po szosach USA i zaliczyły mniej stłuczek niż przeciętny amerykański kierowca. […] O ile [jednak] kierowanie pojazdami jest czynnością mało kreatywną, o tyle pisanie tekstów i konwersacja, wydawałoby się, jest domeną czysto ludzką. Dawno temu ojciec dzisiejszej informatyki Alan Turing wymyślił nawet sposób weryfikacji, czy maszyna jest w stanie posługiwać się językiem naturalnym. Jego zdaniem wystarczy, że sędzia konwersujący z człowiekiem bądź z maszyną nie będzie w stanie w ciągu pięciu minut rozróżnić, z kim ma do czynienia. Konkursy według tych reguł organizowane są na całym świecie jako swoisty test jakości systemów do prowadzenia konwersacji, zwanych czasem czatbotami. […]
Dziś prace nad takimi systemami są dalece bardziej zaawansowane. Raymond Kurzweil, amerykański informatyk, futurolog i pionier w dziedzinie syntezatorów mowy, pracuje […] nad automatami, które nie tylko rozmawiają z ludźmi za pośrednictwem czatu, ale wręcz naśladują konkretny styl wypowiadania się. […] Jego czatbot ma naśladować styl konkretnego człowieka po przeczytaniu kilku dzieł – i w gruncie rzeczy nieważne, czy chodzi o Ernesta Hemingwaya, czy o autora popularnego bloga. […]
Stąd tylko krok do pisania tekstów przez komputery. Miło jest myśleć, że agencja informacyjna zatrudnia dziennikarzy, którzy pozyskują informacje, ubierają je w słowa i dopiero wypuszczają w świat. Ale już w 2014 r. agencja Associated Press wdrożyła technologię, która... generowała depesze agencyjne. Chodziło – na szczęście dla dziennikarzy – o depesze dotyczące kursów giełdowych. […] Korzyść, wbrew pozorom, odnosiła zarówno agencja, jak i jej dziennikarze, którzy nie musieli już ślęczeć nad tabelami giełdowymi, by jak najszybciej przekazać informacje. Agencja miała z kolei depesze znacznie szybciej, niż byłby je w stanie napisać człowiek, a prawdziwi dziennikarze mogli się zająć czynnościami wymagającymi kompetencji, których komputerom brakuje. Jeszcze. […]
Google Magenta będzie bardzo ciekawym eksperymentem – kolejnym krokiem sztucznej inteligencji w sferę dziedzin zarezerwowanych dotąd wyłącznie dla ludzi. Oczywiście, można mieć obawy, że skoro wyniki prac będą prezentowane w internecie, a muzykę oceniać będą szerokie rzesze publiczności, to komputer stanie się mistrzem w komponowaniu disco polo. W dodatku, gdy posłuchamy pierwszej kompozycji wyprodukowanej przez komputer (soundcloud.com/viro4ka/google-magenta-music-sample), bez trudu dostrzeżemy, że Czajkowski to to nie jest. [478 wyrazów]
Marcin Bójko, Sztuka sztucznej inteligencji, „Tygodnik Powszechny”, 2016 Nr 25.











Proszę o zbudowanie trzech zadań o podanym charakterze do tekstu Sztuka sztucznej inteligencji.










Zadanie 1. (0–1) – zadanie WW

Treść zadania
	Proszę wpisać treść zadania









Wymagania z podstawy programowej
	Wymaganie/a ogólne
	Wymaganie/a szczegółowe

	Proszę wpisać wymaganie/a ogólne





	Proszę wpisać wymaganie/a szczegółowe




Zasady oceniania
	Proszę wpisać zasady oceniania









Rozwiązanie
	Proszę wpisać rozwiązanie




















Zadanie 2. (0–1) – zadanie P/F

Treść zadania
	Proszę wpisać treść zadania 









Wymagania z podstawy programowej
	Wymaganie/a ogólne
	Wymaganie/a szczegółowe

	Proszę wpisać wymaganie/a ogólne





	Proszę wpisać wymaganie/a szczegółowe




Zasady oceniania 
	Proszę wpisać zasady oceniania 









Rozwiązanie 
	Proszę wpisać rozwiązanie




















Zadanie 3. (0–2) – zadanie KO

Treść zadania
	Proszę wpisać treść zadania









Wymagania z podstawy programowej
	Wymaganie/a ogólne
	Wymaganie/a szczegółowe

	Proszę wpisać wymaganie/a ogólne





	Proszę wpisać wymaganie/a szczegółowe




Zasady oceniania 
	Proszę wpisać zasady oceniania 










Przykładowe rozwiązanie (ocenione na 2 punkty) 
	Proszę wpisać przykładowe rozwiązanie (ocenione na 2 punkty) 










Przykładowe rozwiązanie (ocenione na 1 punkt) 
	Proszę wpisać przykładowe rozwiązanie (ocenione na 1 punkt) 
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